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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.



2
•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Señalar el ratón que se encuentra separado del resto.•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Marcar el personaje sentado a la derecha.•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Marcar el elemento más ligero de la ilustración.•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.



11
•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Averiguar qué animal es el más rápido y señalarlo.•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.



19
•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.



26
•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Colorear el pelo de la sirena que está limpia.•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Rodear los alimentos sólidos que están sobre la mesa.•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.
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•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.



32
•	 Colorear la mitad de la tarta.•	 Repasar los trazos según la dirección de las flechas.


